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CHI SCENDE
IN CAMPO?

(scheda giocatori)

Un vero Smart Coach ricorda sempre la formazione dell’avversario!

Ritaglia le 12 tessere divisa e mischiale formando un piccolo mazzo da cui scegliere le 6 da disporre nella
“scheda formazione” Stampa due copie della“scheda formazione”, una per ciascun giocatore.
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CHI SCENDE
IN CAMPO?

(scheda formazione)

Sigioca in 2. Il giocatore avversario decide la formazione scrivendo a matita i numeri di maglia negli
appositi spazi della propria scheda. Lo Smart Coach ha 10 secondi per memorizzare la formazione

dell’avversario e 30 secondi per disporre, sulla propria sheda, le magliette nella giusta collocazione.
Il gioco prosegue invertendo i ruoli. Vince chi ha ricordato esattamente la formazione piu volte nelle

o

varie manches.

U2 ALL TOGETHER
—S'S WE CAN SPIKE!
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