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(scheda gioco)

Ritaglia le 28 tessere che trovi nelle “schede gioco” Ogni giocatore riceve 7 tessere. Se i giocatori
sono inferiori a 4 avanzeranno delle tessere che verranno conservate a parte.

Nel proprio turno, ogni giocatore deve collocare una delle sue tessere in uno dei 2 estremi
aperti, in modo che I'immagine di uno dei lati della tessera coincida con quella dell'estremo dove
si sta collocando. Appena il giocatore ha collocato la tessera nel suo posto, il suo turno finisce

e passa al giocatore successivo. Lobiettivo del gioco e quello di collocare tutte le proprie tessere
sul tavolo prima del avversario.
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Si puo giocare in 2, 3 0 4 giocatori

0 coppie. Se un giocatore non pud
giocare perché non ha tessere che si
possono attaccare a quelle in gioco,
deve pescare dalle tessere messe da
parte, fino a quando ottenga una
tessera che gli permetta di giocare.
Se non ci sono tessere da poter
pescare, il turno passa direttamente
al giocatore successivo.
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